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Genau das ist das, wo wir wohnen.

futurehomestories ist ein gemeinschaftliches

Forschungsprojekt zwischen der Universitat

Leipzig und der Hochschule Anhalt im Kontext des (
Netzwerks Integrierte Forschung. Und es ist auch

der Titel partizipativer Workshops, mit denen wir

unsere Arbeit begonnen haben. Alexa und Benedikt -
haben Menschen aus der Bevdlkerung eingeladen,
sich ihr Zuhause der Zukunft vorzustellen und =
Technologien dringen immer tiefer in unser Leben Personen zu erschaffen, die in diesen mit Technologien
ein. Nachdem Computer lange Zeit exklusiv flir sehr leben. In partizipativen Workshops haben sie diese
spezifische Arbeitsprozesse genutzt wurden, sind sie Geschichten festgehalten. Diese Erzahlungen zeigen
aus unserem Alltag nicht mehr wegzudenken. fiktive Technologien und alternative Zukunfte:
Nachdem sie lange hauptsachlich in Buros und futurehomestories.
Fabriken eingesetzt wurden, sind Computer nun auch
aus unseren guhawse nicht mehr wegzudenken. whisper baut darauf auf. Julia und Britta haben mit
Auch hier automatisieren sie Prozesse, machen das Gedichten und Bildern auf diese Geschichten
Leben effizienter und das Zuhause sicherer. geantwortet. Im mittleren Heft findet ihr whisper.

Willkommen im Smart Home.
fliisterfutures baut auf den futurehomestories und

Aber kénnen wir sicher sein, dass dies nicht auch whisper auf. Wir haben die Geschichten dieser

neue Probleme mit sich bringt? Technologien Zukunfte an Designerinnen und Designer in Australien,
eroffnen zwar neue Maoglichkeiten, schaffen aber GroBbritannien, USA, den Niederlanden, Finnland
auch neue Probleme. Deshalb ist es wichtig, nicht nur und Schweden geschickt. Sie haben diese weiter-
die Entwicklung dieser Technologien zu verfolgen, gedacht und die Ergebnisse in Form von Artefakten

sondern auch ihre potenziellen Probleme zu erkennen,
zu diskutieren und gegebenenfalls Alternativen
aufzuzeigen. Zudem sollten wir uns fragen, A

A mit uns geteilt. Im groBen Heft findet ihr die
ey
ob Effizienz und Sicherheit wirklich alles sind, was wir QL
Wy
X
Q
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Dokumentation der fliisterfutures.

von smarter Technologie in unseren Hausern erwarten.
In diesem Heft beschreiben wir drei verschiedene
Wege, sich diesen Themen anzunahern.

EFFIZIENZ
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FINDET SPIELRAUM

Wie entsteht ein Forschungsprojekt wie future-
homestories? Im Gespriach mit Britta erklédrten die
beiden Projektleiter Arne, Professor fiir Mensch-
Computer Interaktion und Christian, Professor
flir Medien- und Kommunikationswissenschaft,
wie ihre jeweiligen Interessen an dem Projekt
zusammenlaufen.

Dabei sprachen sie als erstes iiber die Methode;
iiber Design als Methode. Design stand von
Anfang im Mittelpunkt dieses Projekts, da es
ermoglicht, aktiv zu gestalten. Das bedeutet sogar,
dass man die Zukunft erfinden kann.

—

™™

Von Anfang an war klar, dass es darum gehen
sollte, von und mit Menschen zu lernen. Nicht
das Smart Home als solches sollte im Mittelpunkt
stehen, sondern das Zuhause — hier und heute.
Was bedeutet es fiir die Menschen? Die Auseinan-
dersetzung mit der Zukunft des Smart Homes soll
hier beginnen.
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Genau das ist das, wo wir wohnen.
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Aber die Frage ist nicht unbedingt, ob die
Zukunft dann auch tatsédchlich so passieren wird, (
sondern das Ziel ist eher, die Zukunft als Spiel-
raum zu verstehen. In dem Projekt ging es von
Anfang an darum, Kreativitidt und Spekulation -
zu ermutigen. Nicht ausschliellich in einem
professionellen Rahmen, sondern vielmehr eine =
alltdgliche Kreativitdt anzustoflen: Kreativitit im
Alltag, mit alltdglichen Mitteln und gemeinsam

mit den Menschen, die in diesen Zukiinften
leben sollen. @

Spielraum bedeutet in diesem Fall auch,
die Freiheit zu haben, sich nicht um die Machbar-
keit der entwickelten Ideen sorgen zu miissen.
Viele Faktoren wurden beriicksichtigt, um dies

zu ermoglichen. Dazu gehorte die Entwicklung
von verschiedenen Werkzeugen und Methoden,
um mit Menschen ins Gesprich zu kommen und
Gruppen von Menschen den Einstieg in ein
gemeinsames Gesprich zu erleichtern.

Die Moderation, die die Gespridche mdglich machte,
die eingesetzten Werkzeuge — all dies hat Ver-
stdndigung zwischen den beiden Wissensdisziplinen
Mensch-Computer Interaktion und Medien- und
Kommunikationswissenschaft erfordert.




Die Zeit, Kreativitdt und Energie, die in dieses
Projekt geflossen sind, haben zu vielen spannenden
Ergebnissen gefiihrt. Die Gespriche in den Work-
shops. Die futurehomestories als Geschichten,

die hieraus hervorgegangen sind. Die whisper und
fliisterfutures mit der Kunst und den Artefakten,
die daraus entstanden sind. Auch wenn die Arbeit
der Biirgerinnen und Biirger, der Designerinnen
und Designer, der Kiinstlerinnen und Kiinstler,
die diese Zukiinfte geschaffen haben, erst einmal
vorbei ist, beginnt die Arbeit der Wissenschaft-
lerinnen und Wissenschaftler. Denn es gibt noch
viele spannende Fragen zu dem Projekt.

Was konnen wir tatsdchlich aus diesen Geschichten
lernen? Welche Methoden kénnen wir anwenden,
um diese Geschichten zu analysieren und zu
hinterfragen? Welche Aspekte der entstandenen
Geschichten, Kunst und Artefakte sind wichtig?
Denn es geht in dem Projekt nicht nur darum,
schone, spannende oder kritische Werke zu
erstellen. Es geht auch darum, zu diesen Stellung
zu beziehen.
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Genau das ist das, wo wir wohnen.

FINOET SFRACHE

Nichts von dem, was wir in diesen Heften
beschreiben, wire ohne die Zusammenarbeit
vieler Menschen entstanden. Es ware auch nicht
moglich gewesen, wenn sich nicht jede beteiligte
Person offen und kreativ mit den Ideen, Wiinschen,
Traumen und Geschichten der anderen
auseinandergesetzt hitte. Dies wurde besonders
deutlich, als Britta mit den futurehomestories
Teammitgliedern Alexa und Benedikt sprach.

(Y

Beide betonten die Unterschiede in ihrem
akademischen Hintergrund: Thre Erfahrungen,
Methoden und Arbeitsgrundsitze sind unter-
schiedlich motiviert. Es hat Zeit gebraucht, um
eine gemeinsame Sprache zu finden. Dennoch
sehen beide die interdisziplindre Zusammenarbeit
als eine grofie Chance, voneinander zu lernen.
Hier spiegeln sich zwei zentrale Themen wider,
die uns durch das ganze Heft begleiten: Sprache
und Potenzial.

SPRACHE
POTENZIAL
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Genau das ist das, wo wir wohnen.
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Auflerdem hoben sie hervor, was die Professoren die uns die Werbung iiber Smart Homes erzihlt.

als Moglichkeit zur Gestaltung betonten: Stattdessen konnte jeder ganz bei sich zu (

das »einfach machenx. Hause anfangen. Das eigene Zuhause wurde als
Ausgangspunkt festgelegt und konnte frei

Eine gemeinsame Sprache zu finden war nicht ertraumt werden. Das Ergebnis ist so vielfdltig -
leicht. Aber es hat beiden viel gebracht. Nicht nur wie die Teilnehmerinnen und Teilnehmer: Wohn-
in der Absprache zwischen allen Projektmitgliedern, wagen, Ziegen, genmanipulierte Bdéume. Ob das —

sondern vor allem die partizipative Arbeit.

Alle Geschichten, die in den futurehomestories
entstanden sind, sind Gruppenarbeiten. Dahinter
stehen zahlreiche Gespriche, Wiinsche und Uber-
legungen. Benedikt und Alexa hatten das Gliick
und die Freude, sich intensiv mit diesen Themen
zu beschéftigen, und beide betonen, wie viel sie
aus dieser Arbeit gewonnen haben. Einige der
Gedanken konnten wir als whisper zeigen.

d
unsere eigenen Trdume sind, miissen wir als
Leserinnen und Leser selbst entscheiden. Aber ein
Anfang ist gemacht. So wie Alexa und Benedikt,

so wie die Designerinnen und Designer in den
Aliisterfutures kénnen wir uns von den Teilnehmenden

der partizipativen Workshops anregen und §;

inspirieren lassen.

Als Alexa gefragt wurde, was sie den Menschen,
die iiber dieses Projekt lesen, mitgeben mdchte,
sagte sie zum Schluss ein klares »Danke.«

Und dem wollen wir uns anschliessen. Danke

fiir die Zeit und die Energie, die ihr in die future-
homestories, whisper und die fliisterfutures gesteckt

Auch die Designerinnen und Designer der fliister-
futures haben gesagt, dass die in diesem Projekt
entstandenen Artefakte reine Spekulation sind.
Es gibt sie nicht zu kaufen und sie werden auch

in naher Zukunft nicht erhiltlich sein.

Doch wie Alexa und Benedikt sagten, ist dies nicht
unbedingt ein Nachteil. Denn in dem Spielraum
der in diesem Projekt entstanden ist, konnten
Menschen sich von den Geschichten 16sen,

l!

habt. Und wenn euch, liebe Leserinnen und Leser,
etwas davon anspricht, dann ist vielleicht jetzt die
Zeit einfach mal zu machen.

/
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Genau das ist das, wo wir wohnen. D ’ *
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Genau das ist das, wo wir wohnen.

Wir danken allen anonymen Teilnehmenden der
futurehomestories \Workshops die sich unter der
Leitung von Benedikt und Alexa so kreativ mit

den Themen Zuhause und Technologie auseinander-
gesetzt haben. Eure Geschichten haben viele und
vieles inspiriert und angestossen. Vielen Dank fir
die Geschichten Uber Esther, Giinther, Hannah,
Herbert, Kim, Mensch und Sven.

Wir danken weiterhin den Designerinnen und
Designern und Forschenden, die sich im Rahmen
der flisterfutures mit den Geschichten befasst und
wunderbare Ubersetzungen geschaffen haben:

Dr. Jesse Benjamin, Dr. Heidi Biggs, Dr. Joseph Lindley,
Renee Noortman, Dr. Mafalda Samuelsson-Gamboa,
Dr. Sumita Sharma, Dr. Marie Louise Juul Sendergaard,
Prof. Dr. Alessandro Soro und Jordi Val Tost.

Wir danken Stephen Oram fir die kreative
Ubersetzung in hoffnungsvolle Spekulationen.
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Beim smarten Zuhause denkt man
heute oft zuerst an automatisierte
Systeme, die im Hintergrund fur uns
arbeiten. Elektronische Assistenten,
die wir jeden Moment ansprechen
konnen etwas zu tun. Robotische
Begleiter, die um uns herum putzen
und aufraumen. Alexa, Nest, Roomba,
Hue oder wie sie alle heissen.

Sind dies wirklich die Technologien,
die uns beschaftigen und das

was sich Menschen, die in jenen
Hausern und Wohnungen wohnen
winschen? Mit dieser Frage setzen
wir uns in den Projekten, die in
diesen Heften beschrieben sind, auf
verschiedenen Wegen auseinander.

whisper entstand als eine Form
intuitiver Kommunikation in ver-
“schiedenen Sprachen. Britta begann
mit einem Gedicht, das aus den
Worten der Teilnehmenden der
Workshops entstand, und Julia
antwortete mit einem Bild.
Diese Art von Sprachfindung hat
intuitiven Gedanken Giber Smart
Homes Raum gegeben.

Im Gegensatz zu den Geschichten,
die in den futurehomestories Work-
shops entstanden sind, steht bei
whisper nicht immer die Technologie
im Vordergrund. Stattdessen geht
es oft darum, was ein Haus mithilfe
smarter Technologie zu einem
Zuhause macht.

Wir laden euch ein, euch von den
Gedanken und Bildern inspirieren
zu lassen und dartber nachzudenken,
welche Gedanken sie in euch zu
Technologien, Zuhause und
Zukunft hervorrufen.
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Genau das ist das, wo wir wohnen.

Nach dem Prinzip jedes Ding hat einen Ort.

Manchmal muss es nicht mal unbedingt in meiner Wohnung sein. (
Damit ich richtig zuhause sein kann.

Hier kann ich raus und das ist fiir mich.

So eine kleine abgelegene Siedlung.

Ja schon mal so ein kleiner Riickzugsort ja.

Ich finde es muss auch sehr privat sein.

Ich hitte gerne nette Nachbarn.

Und es soll griin sein, ich sag mal, es soll harmonisch sein.
Oder es sei denn ihr wollt ein Haus.

Damit die Ziegen springen kdnnen.

Sind wir nah bei einem Fluss?

Oder die Natur schiitzen, das geht ja auch.

Ob es tiberhaupt bewohnt ist.
Das definiert zu Hause.
Peace.

l?
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Lass das Trojanische Pferd mal da.

Am Stecker ziehen.

Eine Rolltreppe, die entgegenlduft. (
Ich habe eine Siule, die Teil des Gebiudes ist oder im 6ffentlichen

Raum freisteht. Vielleicht konnte man iiber diese Sédule alles
bedienen was wir machen wollen.

Es ist eine Regelung da, aber auf der einfachsten Art und Weise.
Jaich glaube das Beste ist hier so das beriihren und drauf sitzen.
Macht’s von selbst.

Oder umarmt, das ist auch super.

Schiitteln - sich einmal um die Achse drehen.

Hauptsdchlich halt durch die Néhe.

Ja, wie die Formen sich durch Licht verdndern.

Weil ich weif} jetzt aber nie was genau passiert.
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Vielleicht probieren wir es mal mit Licht.

Licht ist im Raum.
Da steckt bei beiden irgendwie dieses Bediirfnis nach einer klaren (
Struktur, die wenig invasiv ist und gleichzeitig etwas

Transparentes oder etwas Lichtes so.

Ja ganz einfach. Ein Lichtschalter ist bei mir an der Tiir.

Der macht das Licht an und aus.

Das ist ja jetzt nicht nur Licht an, aus oder Musik an, aus.

Diese Wohnung auszuleuchten, ist ein riesen Drama

Gerade, wenn man wieder daran denkt an Stimmung und Licht.
Einmal so Atmosphdren-technisch durch Licht.

Wir haben Licht. Wir haben Farben.

Ein Licht an dem Ding wechselt von einer Farbe zu einer anderen.
Dann vielleicht zum Beispiel Bescheid sagen ok es ist noch zwei
Stunden Tageslicht.

So sollte es sein, dass wir in der Nacht Licht haben.

Reagierte der auf Gegenstdnde oder auf Dunkelheit?

Bevor ich erst dariiber nachdenken muss, kriege ich jetzt das
Licht heller, in dem ich rufe oder in dem ich laut denke.

Das ist doch fiir Licht praktisch.
Einfach nur ein Licht.
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Alles ist smart.

Smart ist modern.

Smart ist Luxus.

Smart ist alles zusammen.
Smart ist Musik.

Glaube so smart ist er dann auch nicht.

Smart ist wenn’s irgendwie einen Song aussucht der dazu passt.
Smart zdhlt.

Smart ist selbst entscheiden welche Sensoren es ein und
ausschalten muss fiir den Task.

Smart ist Spielerei, die nur schén zu haben ist.

Es ist doch nicht so smart.




Alleine leben ist nicht die Zukunft.

Psst.
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Ich habe auch einen Ort, an dem man sich wohlfiihlt, wenn ich
mit der Familie unterwegs bin oder mit Freunden.

Also ich mochte mich einem Menschen nah fiihlen.

Entweder wir finden dann zusammen oder er ist in seiner Ecke
und ich in meiner.

Und wer hilft uns hoch?

Und ich verbinde damit auch die Gemeinschaftsaktivititen,

die man dann ausfiihren kann.

Ist das was was man fiir Kinder braucht?

Wenn jeder von der Nachbarschaft da anders auf uns einstiirzte
als Familie und gute Ratschlédge gab, die vielleicht gut

gemeint waren.

Wenns keiner sieht, kann man sich ja nicht besser fiihlen.
Allerdings haben wir jetzt auch irgendwie die anderen Personen
vergessen, die da noch wohnen.
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Ich hab die Hoffnung vergessen.

Irgendwo auf dem Weg scheint die Zukunft verloren gegangen

zu sein. (
Am Anfang wird die Zukunft beim Namen genannt. Sie wird in

den Mittelpunkt gestellt. Um sie soll es gehen. Sie soll gefunden,
erfunden werden.

Doch dann geht es nicht mehr um sie. Es geht um Menschen,
Maschinen und Funktionen. Es geht um den Alltag, das Heute
als Anker.

Wir brauchen den Anker. Was kann uns eine Zukunft bringen,
die nicht aus dem Heute kommt?

Denn was kann uns eine Zukunft bringen die verankert ist? Die
nicht frei ist. Die Zukunft muss sich bewegen kdnnen. Sie muss
sich strecken.

Die Zukunft muss weiter reichen als das heute. Sie muss die
Sterne vom Himmel holen. Scheinen. Uns leiten.

Die Zukunft ist ein Weg, ein anderer Ort, ein Versprechen.

Die Zukunft ist Angst, Traum und Hoffnung.

Irgendwo auf dem Weg ist die Zukunft verloren gegangen. Und wir /

haben die Hoffnung vergessen.

l?
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Fiir seine Gesundheit ist daher ein smarter Stuhl notig.

Wenn sie sich an den smarten Schreibtisch setzt,
wird sie freundlich begriifit.

Zum Gliick hat er einen intelligenten Stuhl mit Antischall-Blase.
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Wir haben jetzt neue Ideen.

Das Problem ist wir miissen, wir wollen ja auch etwas Innovation
reinbringen. (

Also das geht ja sehr in so eine Innovations-Richtung.

Wir befinden uns in einer hochinnovativen Welt.




von dem alle

Objekt

Informationen




\
AN AdA

-
-
e
“ 4 r o~







l!

Psst.

- )///1

Allwissenheitsding

Du willst doch wissen, wie viele Kilometer, wie viele Schritte.
Oder dass halt wir wissen, wenn bei der Ziege der Stall voll
schmutzig ist oder so oder da ein Fuchs drinnen ist.

Also ich wiirde schon gerne wissen warum ich kalt duschen muss
glaube ich.

Also ich wiirde gerne wissen, was, wer, wie oft und keine Ahnung.
Irgendwie sowas.

Aber ist das wirklich so, dass die Leute das wissen, was sie wollen?
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futurehomestories goes flisterfutures
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Fur das Projekt futurehomestories wurden in partizipativen
Workshops Geschichten geschrieben. Auf diesen

in nur wenigen Stunden entstandenen Geschichten bauten
wir das Projekt fltsterfutures auf. Wir hatten hierbei

das Gluck und das Privileg mehr Zeit und Spielraum

zu haben. Nachdem alle partizipativen Workshops der
futurehomestories vorbei waren, haben wir die
Geschichten mit Designerinnen und Designern geteilt,
die bereits Erfahrung im Entwickeln kreativer Zukunfts-
visionen haben. Wir haben ihnen die Geschichten per
Post geschickt als Einladung, auf diese Geschichten zu
reagieren. Sie hatten dazu einen Monat Zeit und danach
haben wir sie zu Online-Workshops eingeladen, um mit
uns Uber Artefakte, Visionen und Spekulationen, die sie
entworfen haben, zu sprechen. Die Texte im groBen
Heft dokumentieren diesen Austausch.

Die Idee, die Geschichten weiterzugeben, kam uns vom
Kinderspiel Flusterpost, auch Stille Post genannt. Bei der
Flisterpost muss man das weitergeben, was einem ins
Ohr geflistert wurde — und nicht immer wird alles genau
so verstanden, wie es gesagt wurde. Wir fragten uns,
was die Designerinnen und Designer an den Geschichten
interessiert und inspiriert, wie sie diese interpretieren
und was sie uns letztendlich weitergeben.

Dabei haben wir die Geschichten in drei Gruppen
eingeteilt: Geschichten die sich mit Effizienz beschaftigen
(Herbert, Sven und Hannah) und haben dazu
Designerinnen und Designer eingeladen die sich mit Al
auseinandersetzen und haben sie gebeten, diese zu
verwenden; Geschichten, die nicht nur Menschen in
den Fokus setzen (Kim und Giinther) und haben dazu
Designerinnen und Designer eingeladen, die sich mit
dem feministischen Thema »more than human«
auseinandersetzen; Geschichten die sich mit »thing-
ness« — der Materialitat von Artefakten beschaftigen
(Mensch und Esther) und haben dazu Designerinnen
und Designer eingeladen, die sich mit Design als
Methode und Philosophie auseinandersetzen.

{
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Die folgenden Reflektionen wurden von Britta geschrieben,
der das Projekt fltisterfutures ins Leben gerufen hat.

Sie geben Informationen Uber die Artefakte, die uns

die Designerinnen und Designer geschickt haben und
kommentieren, wie diese die Geschichten verstehen,
kritisieren oder aufbauen.

In den Reflektionen nennen wir die Geschichten bei
dem Namen der Protagonisten und ihr findet sie sortiert
alphabetisch nach diesen Namen hier im groBen Heft.
Wenn wir Uber die Artefakte sprechen, die uns die
Designerinnen und Designer geschickt haben,

nennen wir sie bei dem Anfangsbuchstaben der
Geschichte, die sie am meisten inspiriert hat und einer
Nummer, wenn es mehr als ein Artefakt gab, das von
dieser Geschichte inspiriert wurde.

Nach den Gesprachen haben wir weiter »geflistert«.
Stephen, ein Autor aus dem Vereinigten Konigreich,
hat die Gesprache aus den Online-Workshops weiter-
gedacht und drei neue Kurzgeschichten (»Growthg,
»Home Happy«und »Misfits«) daraus geschrieben.

Julia nahm an den Workshops als stille Beobachterin teil.
Sie skizzierte die Diskussionen in Sequenzen, dabei der
literarischen Tradition des Bewusstseinsstroms folgend,
in Echtzeit mit. Die entstandenen Bildfolgen (im Original
jeweils 5-6 x DIN A4) geben Themen, Atmosphére,
Emotionen, Stimmung und Verlauf der jeweiligen Work-
shops wieder. Ohne Umweg Uber Sprache ist Zeichnung
hier ein eigenstandiger Weg des Wissens und Erzahlens,
der Sinneseindriicke direkt als Linie wiedergibt.

LAWY
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Jeder trdumt von der Zukunft. Tagtrdume, Biicher,
Filme, — wir geben der Zukunft Raum in unserer
Phantasie. Dabei haben wir jedoch nicht das Ziel
vorherzusagen, wie die Zukunft wird. Vielmehr geht
es oft darum, unsere Angste und Wiinsche zu formulieren
und Alternativen zur Gegenwart und zu aktuellen
Entwicklungen zu geben. Auch die futurehomestories
Geschichten sind Zukunftsvisionen — Rdume fiir
Angste und Wiinsche.

Menschen unterschiedlichen Alters, Geschlechts,
aus verschiedenen Berufsfeldern und Lebensphasen
wurden eingeladen, sich an diesem Projekt zu
beteiligen. Dadurch spiegeln die Geschichten eine
Vielzahl von Erfahrungen und Wiinschen wider.

In den Geschichten begegnen wir jungen Menschen
in Ausbildung (Giinther), Personen, die aus dem
Home Office arbeiten (Hannah), und auch solchen,
die das Arbeitsleben bereits hinter sich gelassen
haben (Herbert). Es sind Menschen, die allein leben
(Sven), mit Unterstiitzung (Herbert), in Wohn-
gemeinschaften (Glinther) oder in Nachbarschaften
(Esther). Einige der dargestellten Personen nutzen
Technologien, die es noch nicht gibt (Mensch),
andere leben in genmanipulierten Baumen (Kim).

Doch das Projekt hat auch seine Grenzen. Die meisten
Menschen, die an diesem Projekt mitgearbeitet
haben, haben eine westliche, europdische, deutsche
Sicht auf die Welt. Das ist nichts Schlimmes an sich
und kann sogar niitzlich sein, wenn man dariiber
nachdenkt, dass es darum geht, Technologien zu ver-
stehen, die in der westlichen Welt eingesetzt werden
sollen. Dennoch kann es manchmal niitzlich sein,
sich dessen bewusst zu sein, dass diese Ansichten
nicht allgemeingiiltig sind. In den fliisterfutures haben
uns z.B. die Artefakte E1 und K1 daran erinnert.

E1 setzt sich mit Esthers Geschichte auseinander
und hat Esthers Nachbarschaft in den Vordergrund
geriickt. Renee und Marjin, die neu in die Gemeinschaft
einziehen, sind begeistert von dem Kése, der ihnen
angeboten wird und bringen sich durch ihre vielen
kreativen Hobbies in die Gemeinschaft ein. Durch die
Wiedererzdhlung wird gefragt: Wie verhalten sich die

Menschen um Esther und ihre Ziegen? Was verbindet
sie, wie unterscheiden sich ihre Wiinsche?

Auch K1 ist eine Wiedererzidhlung, die ein anderes
Paradigma zugrunde legt, indem sie die Geschichte
von »individueller Verantwortung« durch »positives
Verhalten von Einzelpersonen, Gemeinschaften,
Ortschaften und sogar Unternehmen« ersetzt.
Diese Wiedererzdhlung betont die Bedeutung der
Zusammenarbeit in der Zukunft. Zusétzlich finden
wir in K1 eine Version der Dusche — bestehend aus
Eimer und Becher —, die bei uns nicht so geldufig ist.
Aber vielleicht ist sie eine praktische Losung,

wenn man Wasser sparen mochte?

Doch manchmal ist das, was fiir den einen ein Traum
ist, fiir den anderen ein Albtraum. Die Reaktionen auf
Esther und Mensch sind sehr unterschiedlich aus-
gefallen. E3 hat sich auf praktische Weise mit

Esthers Geschichte auseinandergesetzt und Kése
hergestellt — wie den, den Esther in der Geschichte
ihren Nachbarn bringt. Auf den Fotos zu E3 konnt ihr
den Kise sehen. Durch diese Aktion konnte die
Designerin nachvollziehen, wie Esther sich in ihrer
Nachbarschaft fithlen mag.

E2 hingegen stand der Gemeinschaftsidee, wie sie
hier vorgestellt wurde, ablehnender gegeniiber und
interpretierte sie als eine Gesellschaft, in der
Technologie so viele Aufgaben {ibernimmt, dass der
Mensch sich langweilt. Das Al-generierte Bild zu E3
zeigt eine Seite einer fiktiven Publikation, die als
Werbung fiir die Frohruh-Gemeinschaft verstanden
werden kann. Eine ldchelnde Frau — vielleicht Esther
— steht vor futuristischen Gebduden. Die Zitate oben
auf der Seite zeichnen jedoch ein anderes Bild:

Sie bringen Langeweile und Unmut zum Ausdruck,
im Widerspruch zum Léicheln der Frau.

Die Designerinnen und Designer haben zu einem
grofien Teil mit ihren eigenen Erfahrungen auf die
Geschichten reagiert. Durch ihre teilweise gegen-
sdtzlichen, teilweise sich ergidnzenden Reaktionen
sind unterschiedliche Visionen entstanden.
Unterschiedliche Zukiinfte. Zusammen mit den
weiteren hier vorgestellten Aspekten zeigen sie, dass
es nicht nur eine Zukunft fiir das Smart Home gibt,
sondern verschiedene Wege und Moglichkeiten,
die uns offenstehen. Welche davon wollen wir in
unserer Zukunft sehen?

S Z)
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Was bedeutet »Zuhause« fiir dich? Schaust du dich in
deiner Umgebung um und bewertest, was die einzelnen
Dinge fiir dich bedeuten? Wiinschst du dir Dinge,

die du nicht hast? Denkst du an bestimmte Momente?
An Menschen? Mit solchen Fragen haben auch viele
der Workshops des futurehomestories Projektes an-
gefangen. Zuhause ist fiir viele mehr als die »eigenen
vier Wande«, mehr als Ziegel und Gartenzaun.

Als Ruhe- und Riickszugsort erfiillt es viele verschie-
dene Funktionen. Vieles dazu steht im Kontrast dazu,
wie wir Technologien sehen. Dabei sind unsere
Zuhause oft schon jetzt sehr voll davon: Fernseher
und Musikanlage, Waschmaschine und Kiihlschrank,
Lampen und Laptop machen unser Leben deutlich
einfacher. Diese Gerite sind so in unsere Rituale und
Gewohnheiten eingebunden, dass sie im Hintergrund
verschwinden. Aber das »Smart Homex, das intelligente
Zuhause, verspricht mehr. Es verspricht etwas
anderes: Effizienz und Produktivitdt.

Wie gehen wir damit um, wenn sich unser Zuhause
mehr und mehr nach Arbeit anfiihlt? Die Geschichten
von Hannah und Sven gehen dem nach, indem ein
smarter Schreibtisch und ein smarter Stuhl fiir
gesunde Pausen sorgen sollen. H1 und H3 haben sich
in ihren Designs kritisch mit den Versprechen dieser
helfenden Mobelstiicke auseinandergesetzt.

Der Schreibtisch verspricht Pausen und {iberldsst es
den Anwendenden zu {iberlegen, wie die Pause aus-
sehen soll. H1 aus dem hohen Norden hat Al genutzt,
um Bilder von Mittagssonne im Winter zu erzeugen.
Warum ging das nur mit AI? Weil es dort nie hell wird
im Winter. Und doch sehen wir in den Bildern
wundervolle verschneite Landschaften vor einer
untergehenden Sonne. Verspricht uns die Technologie
zu viel? Kann sie ihr Versprechen von produktiver
Arbeit und entspannenden Pausen, die uns
Lebensqualitit geben, halten?

LEBENS‘{QUALITAT

Auch H3 setzt sich mit den Versprechen der Technik
auseinander, aber in einem anderen Medium. Er hat
sich vorgestellt, dass diese Produkte heute schon zu

kaufen sind. Und wenn man das kann, kénnte man,
wie heutzutage fast immer, Reviews hinterlassen.
Wie sdhen die fiir diese Produkte aus? Wahrend uns
die Geschichte einen Fall zeigt, in dem die Mobel
genau das tun, was sie sollen, geben uns die fiktionalen
Reviews mehr Raum, positive und negative Erfahrungen
vorzustellen. So kdnnen wir uns leichter vorstellen,
was wir wirklich von der Technologie zu erwarten
haben und wo Gefahren liegen.

Unser Zuhause wird jeden Tag benutzt. Bewohnt.
Wir hinterlassen Spuren. Kratzer, Flecken, Reparaturen
— nicht immer geliebt, aber Zeichen unseres Lebens.
Zeichen der Zeit, die wir in dem Zuhause verbracht
haben. Der Ereignisse, die wir erlebt haben.

Die Geschichten, die in den Workshops entstanden
sind, sind neu und frisch, ohne Kratzer, Flecken und
Reparaturen. Mit diesem Thema haben sich K2 und
M2 auseinandergesetzt. Als Reaktion auf die
Geschichten von Giinther und Kim zeigt K2 eine
Fotoserie aus mehrfach belichteten Bildern.

Der Designer hat sich mit seinem Unwohlsein dariiber
auseinandergesetzt, dass die Geschichten linear
verlaufen und nicht die Komplexitét eines gelebten
Lebens widerspiegeln. Auch M2 setzt sich mit dem
Mangel an zeitlichem Verlauf und den fehlenden
Spuren in den Geschichten auseinander und zeigt
Fotos aus der Umgebung der Designerin.

Stephen hat das Thema weiterhin aufgegriffen und
stellt es in der Kurzgeschichte »Growth« — Wachstum
— sowohl als Gefahr als auch als Moglichkeit dar.

Das Haus geht kaputt und die Natur dringt ein

— durch Wurzeln, die sich durch das Haus winden
und die zwei Bewohner umschlieflen. Im Verlauf der
Zeit stellt sich dies als positiv dar und die beiden
erleben eine neue Form des Zusammenlebens.

Das Thema Natur findet sich in einigen Punkten des
Projekts wieder. In whisper spielt es eine grofie Rolle,
da es in den partizipativen Workshops hiufig ein
Thema war. In den Geschichten findet es sich in Bidu-
men, in denen man leben kann (Kim), Ziegen, die im
Garten gehalten werden (Esther) und dem Wohnwagen,
der im Griinen steht (Sven). In all dem kommt der
Wunsch nach einer Balance zum Vorschein: Natur,
Technologie und Zuhause sollen in einer Art
verbunden werden, die uns alle Vorteile liefert.
Riickzug, aber Verbundenheit; Ruhe, aber die
Moglichkeit zu arbeiten; Griin, aber nah an der Stadt.

In den partizipativen Workshops wurden die Techno-
logien in den Vordergrund geriickt. whisper und die
fliisterfutures haben den Fokus verschoben und haben
das Haus und ihre Bewohner, Natur und Zeit erkundet
und dargestellt. Dies erweitert die Geschichten,
macht sie aber auch weniger eindeutig, wie wir im
nichsten Teil darstellen.

MISSVERSTANDNISSE

FEHLER

STORIES

Geschichten sind stark. Von Gute-Nacht-Geschichten
fiir Kinder bis hin zum Blockbuster Film sind wir
umgeben von Geschichten. Geschichten sind nicht
nur Information, sie sprechen unsere Gefiihle an

— dies ist eine ihrer grofiten Stdrken. Mit den stories
stehen die Geschichten schon im Titel dieses Projektes.
Mit whisper und den fliisterfutures sind weitere
Medienformen dazu gekommen.

Wenn wir {iber die Zukunft nachdenken, versuchen
wir oft ein klares Bild zu erschaffen und Unsicherheiten
zu entfernen. Die Geschichten, die in den future-
homestories entstanden sind, sind klar und eindeutig
in Bezug auf das, was die Technologie kann und wie
sie eingesetzt wird. Viele der Artefakte zeigen jedoch
eine andere Herangehensweise der Designerinnen
und Designer. Sie haben Zweifel ausgedriickt,
verschiedene Blickwinkel hervorgebracht sowie
ambivalente Darstellungsformen gesucht.

So basiert z.B. H2 auf der Frage, in welchem Verhiltnis
die Technologie, die nutzende Person und das
Zuhause in Kontakt stehen. Mit Hilfe von einem ge-
nerativen Al Programm ist hier die Vision von einem
transparenten Haus entstanden, das als Begleiter
Ratschlédge gibt. Das Haus, das in den Geschichten oft
in den Hintergrund verschwindet, nimmt hier eine
vorrangige Rolle ein. Dennoch erzihlt das Bild keine
so klare Geschichte wie z.B. Hannah und ihr Schreib-
tisch. Wir als Leser, als Beobachter, miissen das Bild
bewusst {ibersetzen und erschlieflen. Wie denken

IRRITATIONEN

Hrvm
wir von diesem Haus? Ist es ein Zuhause? Kann es
eins sein? Welchen RaMhnologie in
diesem Haus ein? Wie wire das in unserem Haus?
Das Bild gibt keine Antwort auf diese Fragen,
sondern er6ffnet uns eine Flidche, in welcher wir
reflektieren konnen.

Wir haben whisper und fliisterfutures mit Fliisterpost
als Inspiration begonnen. Wir haben uns gedacht,
dass wir Missverstindnisse, Fehler und Irritationen
in der Kommunikation als Methode nutzen kénnen,
um die Ideen, die in den futurehomestories entstanden
sind, weiterzudenken. In diesem Zusammenhang
haben wir uns auch ganz wortwortlich mit der Frage
von Ubersetzungen befasst. Die Szenarien sind auf
deutsch geschrieben — und haben es durch die
fliisterfutures in die weite Welt geschaftt. Da nicht alle
Designerinnen und Designer, die wir fiir das Projekt
gewonnen haben, deutsch sprechen, mussten wir
eine Entscheidung treffen: iibersetzen wir die Texte,
oder lassen wir die Designer {ibersetzen? Wir haben
die Designerinnen und Designer {ibersetzen lassen
— und haben neue Texte auf Englisch zuriick-
bekommen. Damit standen wir fiir diese Hefte wieder
vor der Frage, was wir wie zeigen wollen. Auch hier
haben wir uns am Ende dafiir entschieden, alles in
der Originalsprache abzubilden. An Stellen, wo wir
uns im Text auf Geschriebenes beziehen, erkliren
wir, was der Text in der Originalsprache sagt.
Vergleichbar zu dem, wie wir auch Bilder erkldren
und miteinander in Bezug setzen.

Das Projekt hat mit dem Wunsch begonnen,
Menschen zu inspirieren, zu motivieren, zu triumen,
zu schreiben und einfach zu machen. Es hat Riume
zum Spielen erdffnet und potentiellen Zukiinften
Formen gegeben. Diese Hefte sind eine Einladung
dies fortzufiihren und mit uns dariiber nachzudenken,
was Zukiinfte bedeuten konnen — was sie fiir dich als
Leserin oder Leser bedeuten. Hier findest du
Geschichten, Artefakte und Bilder, die zu dir sprechen.
Wir laden dich ein, sie auf dich wirken zu lassen und
sie fiir dich zu {ibersetzen.



futurehomestories Geschichten

Esther
E1,E2, E3

Mit ihrem grofien Garten lebt Esther im Griinen,
aber die Stadt ist nah. So kénnen ihre Kinder gut
zur Schule gehen und sie hat es nicht weit zur
Universitit, wenn sie mal aus dem Home Office
raus muss. Sie kommt gut mit ihren Nachbarn
aus, die sich nicht an ihren Hithnern und Ziegen
storen. Wenn Esther Zeit hat, bringt sie hiufig
selbstgemachte Kédseprodukte vorbei, die sie in
ihrer groflen Kiiche vorbereitet. Sie kénnte dazu
auch das Aufrdumsystem nutzen, das in der
gesamten Nachbarschaft integriert ist. Durch
eine Mischung aus Sdulen in der Umgebung und
smarte Md&belstiicke werden lose Dinge regelmissig
eingesammelt und verteilt: Die Schmutzwische
landet zuverldssig in der Waschmaschine und die
Bohrmaschine wieder bei dem Nachbarn,

von dem man sie geliehen hat. Aber mit der
freien Zeit, die sie jetzt hat, geht sie lieber ab und
zu personlich vorbei und hort sich die Probleme
und Wiinsche in ihrer Nachbarschaft an.

Gilnter

Giinter ist ein introvertierter Informatikstudent
Anfang 20 in einer WG mit zwei Musik- und
Theaterstudenten. Dadurch, dass er sehr intro-
vertiert ist, fiihlt er sich oft von ihnen gestresst,
mochte sich aber trotzdem im gemeinschaft-
lichen Wohnraum (Kiiche und Esszimmer)
aufhalten und wohlfiihlen. Seine Mitbewohner
versuchen, auf seine Bediirfnisse zu achten,
merken es aber hdufig nicht. Zum Gliick hat er
einen intelligenten Stuhl mit Antischall-Blase,
Licht, das sich an den Anwesenden anpasst und
eine Musikanlage, die den Musikgeschmack jedes
einzelnen kennt und kombinieren kann. Je nach
Stimmung md&chte Giinter in der Kiiche andere
Beleuchtung und andere Musik horen, dazu
kommen noch seine personlichen Vorlieben,
die in einer Datenbank gespeichert sind.

Dort sind auch alle Vorlieben seiner Mitbewohner

gespeichert, sowie mdgliche Kombinationen,
wenn mehrere Personen im Raum sind.

Dies erkennt der Raum durch Bewegungs-
sensoren und die Stimmung with durch
biometrische Daten erfasst. Daraufhin werden
dann das Licht und die Musik so angepasst, dass
sich alle Anwesenden mdglichst wohlfiihlen;
wenn sich das System dann doch mal irrt,

kann jeder von ihnen durch Sprachsteuerung
eingreifen. Auch mit perfekter Musik und
beruhigendem Licht wird es Gilinter manchmal
noch zu viel. Dieses Problem kann sein intel-
ligenter Stuhl 16sen, der auf einen zu hohen
Gerduschpegel und und Giinters biometrische
Daten reagiert und ihm dann vorschlégt, sich mit
einer Anti-Schall-Blase einzuschliessen.

Mit einem Doppelklick an der Seite seines Stuhls
oder einem Sprachbefehl kann Gilinter ganz
leicht bestdtigen und der Stuhl verdndert sich
so, dass Gerdusche geddmpft oder ausgeblendet
werden. Unabhédngig von diesen Hilfsmitteln
mochte Gilinter aber auch verstehen, wann und
warum ihm Dinge zu viel werden oder ihn so
schnell {iberfordern, damit er solchen Situationen
aus dem Weg gehen kann oder Losungen sucht.
Dafiir werden in der Datenbank {iber seine
Musik-und Lichtvorlieben auch Daten iiber seine
Stimmung in bestimmten Situationen und wie
oft er seinen Anti-Schall-Stuhl benutzt hat ge-
speichert. Diese Daten werden ihm in
bestimmten Zeitintervallen in Visualisierungen
auf sein Handy geschickt. So kann Giinter sich
so wohl wie mdoglich fiihlen, schriankt dabei seine
Mitbewohner nicht ein und kann fiir die Zukunft
lernen, besser mit iiberfordernden Situationen
klar zu kommen.

Hannah

H1, H2, H3

Hannah ist Akademikerin und arbeitet meistens
im Home Office. Wenn sie sich an den smarten
Schreibtisch setzt, wird sie freundlich begriifit
und gleich gefragt, wie sie sich den Tag vorstellt:

Wird es heute produktiv oder entspannt? Ihre
Stimmung wird mit ihrer To Do Liste abgeglichen.
Nachdem sie einige Stunden gearbeitet hat,
spielt der Schreibtisch »Walking on Sunshine«
an, was Hannah motiviert aus dem Fenster zu
schauen. Das Wetter hat sich tatséchlich auf-
geklart. Sie weif}, dass der Schreibtisch sie noch
in ein paar Eskalationstufen erinnern wird,

eine Pause zu machen. Aber da es nur noch kurz
hell sein wird, beschliesst sie, die Zeit fiir einen
kurzen Spaziergang zu nutzen.

Herbert

Herbert ist ein Rentner, der seinen Mitmenschen
freundlich und offen gegeniibersteht. Seine helle
Wohnung ist altersgerecht eingerichtet.
Ausserdem hat er smarte Schuhe, die ihm helfen,
fit zu bleiben. Seine Schniirsenkel messen seine
Daten und erinnern ihn daran, sich téglich zu
bewegen. Sie liberwachen seine Bewegungen und
helfen Fehlstellungen und schadende
Bewegungen zu vermeiden. Sollte Herbert nicht
mehr reagieren, z.B. nach einem Fall,

koénnen die Schuhe aber auch tiberpriifen, ob

er Hilfe braucht und einen Notruf zur ndchsten
Rettungstation schicken.

Kim

K1, K2, K3

Kim befindet sich in einer dynamischen, inno-
vativen Welt, die individuelle Verantwortung als
grundlegendes Paradigma etabliert hat.
Individuelles Konsumverhalten erzeugt 6ko-
logischen Wandel und beeinflusst den sozialen
Status. Kim wohnt in einem gentechnisch
verdndertem Baum mit einer integrierten Dusch-
16sung. Voller Hoffnung betritt Kim jeden
morgen die smarte Duschlésung. Zartlich umarmt
Kim den Duschast, der Duschvorhang wird zum
Display und zeigt die Mobilitdtsmoglichkeiten
fiir den Tag an. Die gewdhlte Mdglichkeit

bestimmt Wassertemperatur und -menge: je
nachhaltiger die Auswahl, desto komfortabler
das Duscherlebnis. Kim denkt gliicklich zu sein.

Mensch

M1, M2

Hallo, ich bin Mensch und etwa 30 Jahre alt.

Ich mag Altbau, Holz und viel Licht. Ich mag

es strukturiert und nachhaltig. Wir haben ein
Objekt bei uns zu Hause mit dem Orte und
Menschen zu uns kommen, auch wenn wir uns
nicht bewegen. Das Gerit ist mit GPS gesteuert.
Ausserdem spielt das Objekt bestimmte Musik
flir uns, um uns an bestimmte Orte zu versetzen.
Bei schlechtem Wetter konnen wir uns an einen
Ort mit besserem Wetter versetzen lassen. Die
Lichtverhiltnisse an unserem Ort werden fiir
uns gedndert. Jeder Raum wird von Licht und
Farbe erfiillt.

Sven

In seinen Zwanzigern hat Sven schon dreimal
seine Bachelorarbeit verhauen, nichtsdestotrotz
arbeitet er voll motiviert als Freelancer in
seinem autarken Wohnwagen, der in der Natur
steht. Er sitzt tdglich mehrere Stunden am
Schreibtisch. Fiir seine Gesundheit ist daher

ein smarter Stuhl n6tig. Der Stuhl ist mit einer
Cloud verbunden. Durch Sensoren, wie Biometrie-,
Gewicht-, Luft- und Touchsensor, wurden die
Daten an die Cloud weitergegeben. Sven hat in
seinem Stuhl iiber fiinf Stunden durchgéngig
gearbeitet. Die laufende Musik wird unterbrochen,
damit Sven die Benachrichtigung hort, dass es
Zeit fiir eine Pause ist. In diesem Fall ignoriert er
den Alarm nicht mit einem Doppelklick auf der
Armlehne, sondern sagt dem Stuhl, das er sich zu
einer Liege umwandelt fiir eine gesunde Pause.
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flisterfutures Artefakte

Esther’s neighbours, Renee and Marjin, have just
moved in. While the apartment is small, they
were drawn to the community that came with
the place — especially the fresh cheese. They
both wanted to work less and spend more time
on doing things with their hands and providing
community service. Renee helps to repurpose
pre-loved garments, while Marjin tinkers with
his 3D printer when things around the house
need fixing. Renee loves hearing the stories from
her neighbours about their garments. The first

thing she made after moving in was a commu-

nity carpet from the shared office space they use
downstairs. She gathered wool from old jumpers
from all neighours and turned it into a colourful
decoration that they all can enjoy. She also uses
fabric from old clothes to make household items
like placemats and tea towels and is currently
reknitting one of Esther’s sweaters that wasn’t
receiving as much love into a cardigan that will
hopefully see a lot more wear.
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I absolutely love this Smart Desk! As an
academic working from home, it's been a
great help in optimising my daily routine.
For the price it costs, I had some issues
with the lite version of the desk. I'm
lucky my institution was open to pay for
the upgraded version for the “Mindful
Productivity Package"”.

The personalized welcome with options to
guide my day is really helpful in staying
productive. It's comforting and also gets
me motivated. Additionally, I appreciate
the reminder it gives me to take a break
and the powersong that kicks in to give me
a bit of a mood boost. Highly recommend for
anyone looking to optimize their work from
home time!

egg’ Bo

I wanted to see if this smart desk lives up
to the hype, so I bought it to test it out.
After a few days of use, I can safely say
that while some of the features are nice,
they almost seem like marketing gimmicks. I
felt that the desk's ability to monitor
mood and activities do little more than
give you a false sense of security that
you're being more productive. The feature I
liked the most, thought, was when every
half an hour the desk sets itself so high
that you are not able to keep working. That
was definetely better than any alarm! And
it makes me strengthen my back to start the
break ;-)

This whole optimization and mindfulness
craze is really getting on my nerves. And
paying more for it? Mo, thank you!

Nevertheless, I found the Lite version of
the desk quite more tempting! I've been
struggling with my PhD and my freelance
jobs for a couple of years now, and
specially when working from home I need
some “pressure” to keep track on things and
to get things done. With the Lite version I
don't get my To-Do list synchronized with
my mood - but that's just what I need. It
can get a bit tough, sometimes even a bit
annoying, but I like the smart desk to be
that challenging mate that defies me
instead of a careful coach that serves
everything to me on a silver platter.

And one short note on the upgradet version:
who needs to have their To-Do-List aligned
with their mood? It that really does wozxk,
my To-Do-List would be completely empty! Of
course I want my days to be relaxed! But I
also need to be productive to get enough
income to pay my rent.

Carmen

While I can understand some of the other
reviews I would add this: I'm enjoying it a
lot to keep thinking and reflecting during
my walks outside! I love that the system
keeps asking me guestions via my headset
about my on-going tasks, so I can sort my
thoughts while enjoying the sun and getting
fresh air. That's worth the upgrade!

Lou

I'm not very convinced of my purchase. The
idea of the desk determining stuff by my
mood and playing an uplifting song is fine,
but I don't feel either my productivity or
wellbeing are getting better with the
desk’s help. In the end, it only gives me
confirmation of what I do - and the thing
is, at the end of the day I don't see any
remarkable results. I rather miss some
confrontation - a countexrpart.

For the price tag, the rough version would
generate for me more meaningful results
than this.

I just got the smart desk and I'm so glad
that I did! After having it for about a
week, I'm already loving the full user
experience it provides. From the friendly
welcome to the motivating music, it really
helps create the perfect work environment.
Anothexr great feature is the anti-collision
sensor for added safety - specially helpful
in my caravan!

The only downside is that it doesn't
include the smart chair - but well, the
automatic adjustable height is almost
enough to make you sit straight when your
shoulders are getting rounded. Irritating,
but in a nice way! And well, I preferred to
test the full upgradet version of the table
until I go for the whole bundle. Otherwise,
I'd highly recommend this product!

H3



Every morning Kim starts the day full of hope.
Getting ready for the day, Kim’s smart-tree-
house provided the daily recommended quota
of water for bathing, for cooking, etc. Kim used
a bucket and mug as a sustainable choice for
»Showering«, using the assigned amount of water
at a recommended temperature. It is enough
for the purpose! Kim is happy, as individual and
collective choices of those living on the planet,
have a net positive impact on the planet we call

Positive consumer behaviour shown by individ- home

uals,communities, localities and even companies
are visible to everyone, which in turn instates
accountability towards sustainable choices that
have a positive impact on or planet. Those who
struggle to reduce their consumption, especially
on an individual level, are not punished, nor out-
castsocially,instead theyaregivenincentivesand
support. There isn’t one target for all to accom-
plish, but a layered complex set of metrics based
on the individuals mental and physical wellbeing,
location, culture, need, historical consumption
(going back to only their lifetime). Kim lives in a

genetically modified smart-tree-house.
K1
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The Entoptoscope is a meta-digital projection
apparatus using hallucinogenic organic materi-
als (Datura Stramonium, Brugmansia, and Psil-
ocybe cubensis) to generate audio-visual-partic-
ulate holograms (technical term: Entheogoria)
which are GPS-coded to relate to specific geo-
spatial coordinates. Its primary use is somatic

ol Fupeniingd b ©onetr™ el 401 Lo

videoconferencing, domestic hiking, and asyn-
chronous proximity.

Fig. 1:

Circuit diagram for patent Entoptoscope

1
BACKGROUND

In today's ever-cvolving landscape of commu-
nication and human interaction, the need for in-
novative, immersive, and personalized experi-
ences has become increasingly prominent. The
E pe.a meta-digital projection appara-
tus utilizing hallucinogenic organic materials o
gencrate Entheogoria, emerges as a response 1o
several needs and challenges present in various
spheres of human interaction and technology.

Cnrrent State of the Art; The current lechnolo-
gies for remode communication and digital in-
teraction primarily rely on audio-visual means.
such as video conferen mual reality (VR),
aned sugmented reality (AR). These technolo-
gies ofler simulmted visual and auditory expen-
ences, altempting o bridge distances and create
interactive environments. However, they ofien
lack the ability to create truly immersive and
mulli-sensory experiences thal engage users on
a profound somatic level, The cumrent state-ol-
the-art technologics typically fail to tap into the
deeper human experience, limiting the interac-
tion to visual and auditory stimuli without a bo-
listic sensory engagement.

Need for Advineed Immersive Technology:

Somatic Iteraction and Human Comnection:
Traditional digital communication tools, despite
their advancements, luck the ability 1o create so-
malic experiences (hal engage users ol i sensory
and percepiual level. Human interaction is mul-
ti-dimensional, involving not only sight and
sound but also uch, smell, and an embodicd
experience that's often missing in remole or
digital communications.

Naneral Infegration with Environment: There's
a growing desire for echnology that seamlessly

with users’ i i i -
The current technologies often offer simulated
experiences that do not dynamically adapt 1o re-
al-world fings o provide
relevant experience tied 1o specific locations,

]
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Fnderinced Social Fngagement and Well-being:
Asynchronows proximity and domestic hiking
are gaining popalarity. The need for technolo-
gics that facilitate remote social connections
while embracing the cssence of shared expeni-
ences in dilferent environments is increasing.
Such experiences comribute o well-being and a
sense of connectedness,

Addressing the Needs:

The Entoploscope sbdresses existing Timila-
tions and needs by offering a breakthrough in
immersive lechnology.

Mudti-Sensory fowrerston: By utilizing hallu-
cinagenic organic materials in the creaton of
Entheogoria, the Emoploscope enables o mul-
ti-sensory experience, engaging not only sight
and sound but potentially touch and, to some
extent, alered perception, providing a more ho-
listic amd immersive encounter.

Genspatial Comtexinalization: The integration
of Entheogoria with specific geospatial coordi-
nates ensures that the holographic experience
dymamically adjusis o the user’s physical envi-
ronment, offering a comextually relevant and
location-specific encounter.

Enlwiced Social and Recreational Activities;
The technology caters t the increasing trend of
asynchronous proximity and domestic hiking
by providing a unique means for individuals o
virmually connect, engage, and explore shared

peri ibuting o their well-being
and sense of connectedness.

o In summary, the Emoploscope flls a crucial gap

in the current technological landscape by offer-
ing a more profound and immersive experience
that goes beyond mere visual and auditory com-
muncation. ability 1o create Entheogoria
aligned pecific locations and users” sur-
roundings brings forth a new era of imeractive
and immersive echnology, catering 1o the deep-
er needs of somalic engagement, contextual rel-
evance, and enhanced social connections.

)
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AUDIG-VISUAL
HOLOGRAM G

SPARTICULA
ERATION UNIT

Creating an sudio-visual-particulate hologram
generation unit that wiilizes organic materials
like Draura Stramonium, Brugmansia, and Psil-
ocybin mushrooms invelves a complex process.
that combines organic chemisiry, oplics, and
dligital technology. What follows is a non-tech-
nical description of the features of this unit:

Organic Material Integration
The Audic-visual-particulate hologram gencra-
tion unil incorporates organic materials, spec
cally Datura i B i, and

modulation of the light waves. The compounds
alter the behavior of the light, potentially
throaigh refraction or absorplion processes, re-
sulting in altered wave propertics necessary for
hologram ereation,

Digital Projection Technigues

Digitad Pattern Projection: The light modulated
by the organic compounds is direcied towards a
digital projection surface of medium. This sur-
face mteracts with the aliered light waves,
which are encoded with the desired holographic
palierms.

Psilocybin mushrooms, known for their hallu-
cinogenic propertics. These organic materials
contain P ds that induce hallucinati
and alterations in pereeption, which are crucial
for the generation of the Entheogoria, the au-
dio-visual-particulute holograms,

Esiricii sl Procoasiie:

Exiraction of Active Componndy; The active

5

compounds from these organic materials are o

isolated and purified Lo obtain the hall 2

ipnitic Encoding: The digital projection
system encodes holographic patiemns into the
modulated light waves, dictating the specific
visual and audio components of the Enthcogo-
i holograms,

Particulale Generation: Particulale elements,
either physically imtroduced or digitally simu-
lated through programming, are incorporated
it the holographic pattern w enhance the mul-
ti-sensory experience of the Emheogoria.

Real-time 1 i ansd G

ie elements necessary for hologram generation.
Different extraction methods, such as solvent
exiraction or chromatogrophy, may be cm-
ployed 1o obtain pure and concentrated com-
pounds.

Envirommental and User fieraction: The holo-
graphic projections dynamically respond 1o en-
virnmental cues and user inleractions, polen-
tially altering the content of the hologram in
real time, This could involve sensor feedback or
1o external stimuli

Fi farion: These compounds are formulsed s

into a solution or suspension, allowing for con.

trolled release and diffusion when i d
into the hologram generation process.

Interaction with Light and Digilal Projection

Tmiegrasion with Light Senrce: The prepared
hallucinogenic solution is combined with a car-
rier medium that interacts with a light source
within the hologram generation unit.

Light Mefudesion: The inleraction of the organ-
ie compounds with the light source leads o the

5

prog 7
Synchronization witl Geospatial Coordinates:
The ol hic content is hronized with

GPS-coded  geospatial coordinates, ensuring
that the E B
with specific Incations.

In essence, the integration of organic materials
within the hologram generation unil involves
manipalating light propenties and dignally en-
coding patterns to creale an immersive, mal-
ti-sensory, amd location-specific  holographic

experience known as Enthesgoria.

| Brganic Compound |

| Integration |

| Samsar Module |
] | Ecslogical Data
¥ v

| Mudio Synthesis |

| synthesized Audic

| Digial Projecticn |

| Welographic Patters

11 User Inpwt
I | GPS Coordinates |

| Entheogorin |

Fig.2:

diagram of the ". isual-parti
ulite hologram generation unit,

]

6
TECHNICAL GENESIS OF ENTHEOGORIA

The audio-viswal-particulate hologram genera-
tion unit intcgrated within the Entopioscope s
an amalgamation of organic compound interac-
tian, optical modubation, amd digital projection
techniques, See Figure 2 for a component over-
view. Utilizing proprictary algorithms and mo-
lecular optical processing, the unit fuses hallu-
cinogenic organic materials — Datura
Stramonium (DS}, Brugmansia (B), and Psilo-
cybin mushrooms (Pl—to produce the mul-
ti-sensory Entheogoria, What [ollows is a tech-
nical description  of the gencration  of
Enth ia within the audi I-particul:

hologram e key equations
governing the generation process are as follows:

neration

1. ORGANIC COMPOUND
INTEGRATION ALGORITHM:

“The interaction of organic compounds with light
waves can be described by the moleculur modu-
lation functicon:

sl e 5
Mpsppld) = A- e~ 55 o Hpsapizas)

» where;

- M4 is the modulation function based on
the 1 h A for Datura ium (DS)
Brugmansia (B), and Psilocybin mushrooms
(P}

-A the amplitude of the modulati

=,y and 2 are spatial coordinates,

- § denotes the central frequency of the light
spectum.

- is the variance of the modulation,

=€ A ¥ 2) characterizes the concentration
of DS, B, or Peompounds in 30 space.

7
2. AUDIO SYNTHESIS EQUATION:

The audio modulation involves dynanic sound
synihesis using a combination of Fourier Trians-
form and bio-spectral analysis:

Snapplt) = EY | A, -cos{2nfut + &) expl—ot)

where:

=8t} represents the synthesized audio sig-
nul for Datura S ium (DS), i

cinogenic organic maierials (Stasser, 2015),
complex algorithms (Stasser, Redding & Smith,
2002}, and cutting-edge projection mechanisms
(Stasser, 2018), the device creates Entheogo-
ria—an imricate interplay of auditory, visual,
and particulate holographic experiences tied to
geospatial coordinates. The intricate fusion of
bistechnology with digital projection (Stasser,
2020) ushers in a new realm of somatic engage-
ment and asynchronous socinl interaction, rede-

(B}, and Psilocybin mushrooms (P).

= A, is the amplitude of the #* fregquency com-
ponent,

- f, denaics the frequency of the o component,

= g, represents the phase of the 1™ comp

fining the landscape of sensory i
isioned applications hint at transf

prospects in entertainment, therapy, and artistic
ever, achlicing such an ad-

linary apparatus deminsds

rigorous cthical, legal, and safety considera-

tions {Stasser, 2015}, underscoring the necessi-

Ly fuor ible i i in the J

-a, signifies the decay cocfficient of the o*
component.

3. DIGITAL PROJECTION ALGORITHM:
The holographic projection technigues are driv-

«n by spatial mapping and temporal synchroni-
2ation:
Hornrlt

PFTi Al (3]

am ) = Bl shs i) &4

where:

- H’m‘;&.\\jw signifies IJn.:huluglaphic patterm

»

ing i of technology and  human
cxpenenee.

PRODUCT VARIANTS

The ercation of product variants for the Entop-
toscope is rooted in addressing diverse consum-
er needs and markel segmentation. The envi-
sioned variants, “Datura Sumound” and “Dual
Cubensis,” respond o a market seeking tailored
experiences within the realm of sensory interac-
tion,

“Datura Surround™ caters to audiophiles and

th

at time £ and spatial d Xz for Datu-
ra Stramonium (DS), Brugmansia (B), and
Psilocybin mushrooms (P),

- Pitxyzh represents the spatial mapping fune-
ticn,

-FFT(M,  02)) i the Fast Foorier Transfom
of the modulation function.

- At is the lime increment.

on the techrology’s audio modality. It offers an
enriched auditory environment with a hei;
ened [ocus on synthetic soundscapes, aliracting
wsers secking deep sensory engagements, thera-
peutic audio expericnces, and virtual acoustic
Journeys.

Conversely, “Theal Cubensis™ emphasizes the
wvistl aspects of the Emoploscope, It targets in-
dividuals keen on vivid visual exploration, im-
mersive visual storvielling, and GPS-related

In this it ical I} ion of mobecul imagery, positioning itself as an ideal compan-
biology, optics, and digital technology, the con-  lon for those engaged in outdoor activities, ar-
weptual § ik of the Entog pe | nls w listic endes L or secking visually immersive
i g ing i . ing hallu- i .
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By offering distinct varianis, the Entoploscope  Emphasized Somatic Fngageneni: This prod-
s varied P and ex-  uct variant places a premium on the somatic ex-
pericnces, calering 1o individuals secking spe- «+ penience, engaging the user a1 a profound level
cialized sensory and amplifying its  beyond ii auditory  sti i The
markel presence within diverse wser demo- hesived il ane ifically de-
graphics. signed 1o trigger aliered awditory perceplions,
" ph ing the overall i ive nature of
Produst Vanant: Datura Surreund the Entoploscope technology.
Technical Description: The “Datura Surround™ Proshuet Variant: Dual Cubensis

{(Fig. 3a) variant of the Entoptoscope is a spe-
cialized iteration that sccentuates the auditory
modality of the Entheogona expericnce. This
varianl emphasizes the immersive audio fea-
tres of the technology, leveraging the hallu-

i i properties of Datura i and
Brugmansia 1o create an unparalleled auditory
Joumey.

»

Techuical Description: The “Dual Cubensis”
(Fig. 3b) variant of the Enoptoscope focuses on
elevating the visual modality of the Entheogoria
holographic experience, showcasing a dual em-
phasis on the holographic visual projections.
This variant leverages the properties of Psilocy-
bin mushrooms, enhancing and refining the
wisual components for a mone vivid and dynam-
i visual

Key Features: Enh 1 Audio Synthesis: Da-
tura Surround optimizes the audio modulation
capabilities, utilizing the hallucinogenic proper-

w

Kev Featnres: Enhanced Visual Projection

ties of Dutura 51 and
creale intricately designed synthetic sound-
scapes. These offer i ive and

ques: Dual Cubensis amplifies the visual
halographic prajection, wtilizing the hallucino-

dynamic auditory experiences, enhancing the
user's sensOry engagement,

Refined Orgevic Compownd  futeraction: The
variant focuses on refining the interaction be-
tween the organic compounds and audio sig-
nals, allowing for an enhanced and more nu-
anced manipulation of the soundwaves, The
synthesised iones and environmental sounds are
uniquely modulated by the organic materials,
inducing perceptual alierations and creating

-

genic ies of Psilocyhin h 0]
enrich the visual content. It employs advanced
digital projection techniques o create highly
detailed and dynamic holographic imagery.

GPS-Related Imagery Irtegration: This variant

o phasi the i ion of
GPS-related visual data, incorporating geospa-
tial imagery into the holographic projections.
The holographic visuals are geo-coded and dy-
namically respond to the user’s specific loca-
tion, providing a contextually relevant and loca-
. e ;

deeply i ive auditory hall speeific visual exy

Real-time Audio Adaprarion: Datra Sumound « Environmental and  User  Interaction:  Dual
excels in real-time ion of the audio expe Cubensi 15 in capturing and i i
ricnec, responding dynamically o i i | cucs and user-specific data to aug-
tal cues and user interactions. The hallucing-  ment the holographic visuals. The variant intel-
genic  compounds  work harmoniously 10« ligently adapts the visual content to the user’s
synchronize and evolve the audio content in i i i blending

alignment with the Entheogoria visuals, ensur-

inga hensive and b Mi-3

SOFY encounter,

GPS-related imagery with real-time environ-
mental cues for a cohesive and personalized en-
counter,

7

Holistic Immersive Experience: This variant fo-
cuses on offering a comprehensive and visually
caplivaling experience. By harnessing the prop-
erties of Psilocybin the hol h
ic projections are designed to offer heightened
sensory engagement, transporting users to vis-
ually immersive and dynamically evolving En-
theogoria landscapes.

©
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on Modern Visual Entertainment.” History
Studies Review, 11(3), 176-189.

. Baker, S. K., Stasser, J., & Garcia, A. B.

(2021). “Home Devices for Leisure: User
Studies on Entertainment Technology.”
Leisure and Lifestyle Review, 14(1), 45-58.

. Garcia, A. B. (2019). “Market Share Analy-

sis of Psychedelic Compounds: Psilocybin
and Datura in Contemporary Usage.” Psy-

These product variants of the P
Datura Surround and Dual Cubensis, showcase
specialized emphasis on either the auditory or
visual modalities of the Entheogoria experi-
ence, p g distinct yet y im-
mersive encounters for users’ specific prefer-
ences and experiences.

BIOGRAPHY

Dr. Josua Stasser, born on July 15, 1980, is a
visionary bioengineer and a pioneer in the inter-
disciplinary domains of bio-spectral analysis,
digital proj . and p

He obtained his Ph.D. in Bioengineering from
Tiptoft University in 2007. Dr. Stasser’s pio-
neering research focuses on the convergence of
nature-inspired technology and human experi-
ences, evident in his works on entoptic projec-
tion systems and cthnobotanical integrations.
He is a member of the International Society of
Bioengineers (ISB) and serves as the Edi-
tor-in-Chief of the “Journal of Multisensory In-
tegration” and “Psychoactive Compounds Re-
view.” Dr. Stasser is an active participant in
various Special Interest Groups (SIGs), such as
the Bio-Phantom Socicty and the HoloTech
Consortium, fostering advancements in digital
holographic projection and phantom imagery.
His expertise lies in design studies, exploring
the leisurely applications of innovative home
devices while ining the implications of bi-
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Fig. 3a:
Entoptoscope Product Variant Datura Surround

Fig. 3b:
Entoptoscope Product Variant Dual Cubensis
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Kurzgeschichten (Stephen Oram)

CROW TH

She speaks without turning her head. »It must be time
for lunch to be delivered, don’t you think?«

»I do.«

I can hear her breath next to me on the sofa, reassuring
as it leaves her mouth and comforting to know it is being
absorbed by the walls of our home. The soft white tiles
catch her vibrations and return them

amplified. Filtering for what we’ve asked for, as you’d ex-
pect. Gently, the sofa adjusts to massage and move my
spine, the fourth time today. That’s how I know it’s almost
time for lunch. We have no need of clocks,

of time, the house provides what we need, when we need
it. Today, I'm struggling to keep the vile thoughts about
the futility of life at bay, the part of me that wants to tear
my skin from my body. I fidget, accidentally prompting
meditative music to flow from the four corners of the
room. Fifteen minutes of soothing sounds will follow,
and we will be enriched. My back is adjusted by the sofa
more vigorously, manipulating my bones, correcting my
posture. I feel cared for.

But I don’t feel loved. When our meal arrives, we will
have to endure thirty minutes of ‘the outside’ and that
will be as difficult as ever. I synchronise my breathing
with hers, yearning for the abstract tunes that wash over
me to cleanse the foulness from my mind.

»It’s wrong,« she says, for no perceivable reason.

She has no idea how close to the edge I am. »Please,
allow the music to purify.«

»Look,« she says, and with a tiny gesture draws my at-
tention to the blind across the window.

She has a point, it is wrong. It’s semi-transparent and
I can see the outside, the grass, the trees, the rain and
the mud. Without lunch, this should not happen, not yet.
The house has made an error.

»You are right. It is wrong.«

When lunch arrives, it isn’t delivered to us, but left half
way between the door and our sofa. Not only that, the
music continues and the blind becomes opaque. Our
home is behaving weirdly.

»Should we do something?« she asks.

»No. I don’t think there is anything we can do.«

We probably should, but in all honesty, I can’t be bothered.
I’m sure it’ll sort itself out if we leave it to autocorrect.
Interfering will only add another layer of complication
into the world.

Over the course of the next three weeks, we watch as a
black fungus appears. At first it comes around the edges
of the window, then the door and then,

gradually, any place where there is the slightest disruption
in the smooth walls, ceiling or floor. Like a slow creeping
worm ever expanding, it sprouts its tendrils around the
room and the house becomes progressively sporadic
with its chores.

Today, we have been awake for hours and no meals have
been delivered. I don’t really mind though,

the black threads that now cover the walls are fascinating
to watch. If I dial down my expectations of life to as close
to zero as I can, then it’s almost as if my own existence is
unfolding at the same pace as the black stuff grows. I've
never been so interested in something. The house is all
over the place, no cleaning,

no showing us outside, no music. Our home is dying, and
it’s fascinating. There’s so much life in this death.

»We must fix this,« she says for the hundredth time today.
»Why?«

»Because if we don’t, then we will die along with the
house.«

While counting the number of tendrils, I fall asleep.
Waking up, I can smell an unusual aroma, not a scent I'm
familiar with. It doesn’t have the tang of a cleaning agent
or the enticing richness of food. Metallic is the word that
comes to mind, and I’ve no idea why.

»That’s strange,« she says.

»What?«

»Look, we can see outside and our lunch is here.«

She’s right. For the first time since the fungus appeared,
the house has behaved as it should. No doubt it’s a fluke,
or a statistical necessity that chaos will occasionally produce
the correct thing by accident.

Lunch is tasty and for once I can appreciate the messiness
of outside. In amongst the moss and mud at the base of
the trees are spindly roots finding their way across the
ground, emerging from the soil and then disappearing
back into the earth. I’ve not appreciated them before.
They must have been there, but I didn’t see clearly.
»Like us,« she says and strokes her hands and arms.
She’s right, inside the house, the tendrils have all connected
with one another, we are living inside a web of black
veins and if you study them for long enough you can ob-
serve them pulsating. Arteries are a better description,

but whatever you want to call them, they are beautiful.
»I think it came from outside, broke the house, and then
the house used it to mend itself,« she says.

She might be right. It’s a thought that I sit with for a while.
There has been a subtle shift in the way the house looks
after us, somehow more in tune with how I'm feeling rat-
her than its previous regimented approach. Is it possible
that nature is a good thing, not a thing to be dominated?
Can our superior technology be improved by working
with not against nature?

»We are nature.«

»Radical,« she says, and she’s right.

»Do you know what?«

»What?« she asks.

»-I want to help the house with the chores.«

»Like, cook or clean?« she asks in a higher than usual
voice.

»Yes. I think it will make me happier.«

She fidgets, and as the music begins, she whispers, »Maybe
you’re right.«

»All four of us can make our house our home. Me, you,
the house and the fungus.«

HOME (4 pRYN

Synngve eases herself into the plush cushion that sits
perfectly on her chair. A chair which she has spent a long
time working with, discussing the tilt, swivel and lock,
before confirming its precise settings. She leans back as
far as it will allow and with great satisfaction she sighs.
The promise of a perfect day’s tasks begins and ends
with this chair.

»Start work,« she says, and sunshine streams from the
large wooden framed window in front of her. The early
morning sun is rising above the breaking waves, its orange
glow reflected on the clouds above. The sea is rhythmically
lapping and receding, leaving pools of water behind in
the valleys of minuscule sun-drenched sand hills. The
room warms by at least one degree and the faint honking
of geese fills the air.

Packets of tasks appear on her desk and she shuffles the
mugs lined with the dregs of yesterday’s coffee and the
dirty plates to one side so that she can see all of her allotted
work for the week. There’s something cosy about a desk
full of jobs and dirty crockery, bathed in the fresh light of
an emerging day.

The order in which she tackles her week’s work is up to
her and today, as every day, they are grouped and coded.

»Can we walk outside too?« she asks, nervously. »I think
we should,« she adds before I can answer.

She’s right, we can and should. Once a day would be a
good start. The first thing I want to do is rub my fingers
along the tree roots.

»It’s nature,« she says.

»You’re right, Gabi, it is nature,« I reply, giving her a side
hug and taking hold of her hand. »Let’s embrace it, together;«
I say, squeezing tight to reassure her, and myself.

The collection nearest is the one that is suggested for her
mood, based on the bio-feedback from her bodily sensors
and the predicted effect the weather in her window will
have on her.

She pulls a group from the side towards her. They aren’t
the ones that are recommended for her best well-being,
but they are a priority for the community and a day of
irritation for the greater good is worth it.

Before she starts the first assignment, she takes a wander
around her flat to check the plants. They too have bio-
sensors, and she chuckles at the popular joke

about instant message plants, or implants for short. It’s a
poor joke, but in the warm comfort of home,

it feels right. Their leaves are the orange of the sunrise,
meaning the community sustainability rating is medium,
neither red nor green. In some ways this is sad, but she
can work hard and improve it. A good day is one where
you know you’ve contributed to the greening of these
plants, these beacons expressing how planet-healthy the
community is.

Sitting back at her desk, she checks to see if there’s been
any confirmation of her previous personal contributions,
amessage to confirm the love she has attracted from others.



There hasn’t been one, not ever as it happens, but it doesn’t
matter because knowing that she does good makes her
hum with happiness.

The sun is now high enough in the sky to catch the tops
of trees and create shadows on the blades of grass that
blow in the breeze below. Her room is another degree
warmer and the pure delight with which she is relishing
the day’s work ahead of her flows through her sinews all
the way to her fingertips. She opens the tasks and sets
about completing the first of the four she’s chosen, to
help the ancient solar flowers realign themselves by tal-
king with them about their purpose.

Absorbed in her work, she doesn’t notice that the sun
has now reached its highest point in the sky, until the
door to the flat flies open and her flatmate Jeppe bursts
in, dressed head to foot in strong winter clothing.

»Why aren’t you outside?« he shouts.

»I’'m working, as well you know,« she replies, without
shifting her attention away from her desk.

»It’s snowing.«

»I’m all snuggled down and happy, thank you.«

She finds this aspect of her friend annoying. He has a
habit of taking the day off and frolicking around as if he
has no cares in the world. That’s up to him, of course, but
then he tries to impose it on her.

»It’s snowing,« he repeats, and with his gloved hand he
grabs hers and pulls.

»Stop,« she shouts. »I am working, doing my bit for us
all. You should too.«

He drops her hand as if it has burnt him »No, you

idiot. How many times? This flat is your enemy.

It’s captured you, caged you. Stop.«

The estate agent fiddled with the lapel of his suit. Far
too slick for Grace’s liking and judging from the look on
Martin’s face, he felt the same. As for the suit, well she
supposed it was an attempt to convey old-fashioned
values, very turn of the century. She touched her stomach.
Getting this right was vital for the new baby. The places
they’d brought up the other kids were dreadful and had
affected the whole family, badly. And, then there was the
question of who the house should be primarily optimi-
sed for.

Over the rustle of the trees, the young man was speaking.

»All of our homes are fitted with the latest gadgets, as
you’d expect. A smart desk—«

»You, stop,« she shouts back, determined to concentrate
on her work despite his toxic talk.

He rolls his eyes. »We contribute by being ourselves, having
fun. Come outside and be with other people, among the
wonders of nature. Anywhere but here by choice. Please.«
»That’s it though, isn’t it? It is my choice.«

»You’re being duped, brainwashed.«

She points at the beautiful sunshine bathed forest in the
window. »I’d rather be washed by that than your slushy
grey-brown muddy snow. Thank you very much.«
Harumphing, he leaves her to it. He’ll be back later with
his stories of fun and adventure. Hopefully, she’ll have
her communique by then to show him the proof that
she’s done good, for everyone.

The door slams behind him. She curses him, his naivety,
and, if she’s honest, his enthusiasm.

Her desk has re-arranged itself since she last looked and
is now recommending a different set of things to do. All
of them related to crop production, all of them necessary
because of the freak weather that Jeppe has been shouting
about. The temperature in the room drops a degree and
the window shows beautiful snowdrifts with the tops
of kale and cabbage peeking out. Swirling her fingers
around the group of snow related tasks, she draws them
in close and shivers with delight as her chair warms her
back and a faint chilly breeze brushes past her nose. In
an hour or so, she’ll check the plants, but for now she’s
as happy as can be.
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Grace giggled at the thought of a well-dressed desk, like
the agent. »Sorry,« she said, »please continue.«

»The desk...« He looked at her and hesitated. »The desk
will prompt you to walk around when the house detects
you’re in need of some exercise.« He glanced at Martin.
»You do work from home, don’t you?«

Her husband nodded and she waited for the agent to ask
her. He didn’t. She made a mental note to decrease his
rating when the inevitable request came.

»Great,« he said with a noticeable look of relief. »All of
the appliances are connected as standard, to each other
and to the house, and you can access them from where-
ver you are, near or far. Standard stuff that you’d expect.«

Martin nodded. Grace shrugged, worried that her husband’s
need to ‘get on with things” would cloud his judgement.
»The houses that I'm about to show you are our premi-
er range, all of them come with the latest in predictive
technology.«

The agent smiled as he looked to Martin for an appre-
ciative gesture, which came in the form of a nod and a
sticking out bottom lip. A quirk of her husband’s when
he was at his most insincere. She grinned at his inability
to hide his feelings. A ripple of sympathy for the young
man came over her.

»That sounds interesting,« she said. »Can you tell us
more?«

The agent perked up at being asked and adopted a legs-
slightly-apart stance; he was about to reveal facts that
they should pay careful attention to. »The really clever
part,« he said and paused momentarily to make sure they
were listening. »The GPT is the clever part, YouGPT we
call it.« He paused again, seemingly waiting for a reaction.
»G0 on,« said Grace.

»Because it’s all about you,« he said and laughed. »Bril-
liant, huh?«

»I don’t know what it means,« said Martin, no longer
looking insincere.

The agent leaned forward, obviously relishing the oppor-
tunity to explain. »It—«

Grace’s phone interrupted. It was Alex. »Hey, offspring,«
she said, making it clear she was going to take the call
and the sales pitch would have to wait. Alex was upset. A
fellow pupil at their school had called them names and
forced the others to ostracise them. Could she collect
them from school at the end of the day? »No problem,«
she said, and turned her attention back to the agent.

»As T was saying,« he said, curtly. »Our superior Al can
predict the needs and actions of everyone who lives in
the house, and naturally it gets better the longer you live
there.«

Martin looked genuinely interested. What was he thinking?
»Imagine, a mug of coffee at the exact moment you want
it, brought to your desk without having to ask for it. How
about a fridge that can predict the exact treat you are
going to want, order it and provide it at the exact moment
you want it. No longer will you have a set grocery list
that the house keeps stocked. Based on analysing vast
amounts of data, it’s dynamic, like you. Bicycle tires pum-
ped to the exact pressure, moments before you want to
ride. Predicting guests, it can lay out the furniture exactly
as you’d want it. You get the picture?«

»Exactly,« said Martin with a wide toothy smile.

»Yes, exactly that,« replied the agent, with no sense of
irony.

Grace’s mother rang. She’d had an accident with a knife
and cut herself. She needed Grace to remind her where
the first aid kit was kept. It took a good ten minutes to
explain and for her to find it. Martin and the agent
watched and waited.

The second Grace came off the phone, the agent spoke

in a hurried voice. »Shall I show you the different homes
we have on offer?«

Martin nodded vigorously and they followed the agent
into the estate.

He guided them past a variety of buildings, letting them
look through the windows as they went. One was shaped
like a giant hand, with separate rooms for all the family
at its fingertips. Another was mainly underground with
a beautiful sunlounge and a swimming pool on its roof.
But all the houses were the same on the inside, sterile,
like their own house. They walked on a bit further and he
showed them a quirky building which looked like some
sort of jellyfish sea creature with circular windows and
oval doors.

»That’s more our kind of thing,« said Martin, despite
Grace’s obvious disapproval of yet another sterile interior.
The agent looked pleased.

The phone rang again. It was her best friend, Kari. She
couldn’t remember the prompt for her kitchen to make
the cherry cake she’d enjoyed at Grace’s last week.
»Black forest cherry cake, double the kirschwasser, halve
the almond extract and use dark chocolate,« Grace told
her. Turning to the agent, she apologised, »Sorry for all
the interruptions, that’s just the way the day goes.«
»This is one of the most popular,« said the agent.
Martin’s body-language gave the impression that he was
getting impatient and about to give in to the inevitable.
How could he think that their life was predictable, that
they would want their lives to be predictable?

»What’s that?« she asked, pointing to a moss-covered
two-storey house with tall windows that was fenced off.
»Oh, that. That’s a failed house. It’s supposed to be a
top-of-the-range environmentally friendly place, but the
tech is wobbly. It’s in constant need of attention. Things
break, things need patching together and YouGPT strug-
gles to work with it. Now, let me show you—«

»Hold on,« said Grace. She checked with Martin and he
was nodding like a three-year old on Christmas morning.
»This one is much more suitable,« said the agent, poin-
ting at the jellyfish house. »I’'m afraid—«

»We’ll take the failure,« she said, giving him no room for
further persuasion. »It sounds like a real home, imagine
the adventures, the surprises.«
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